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Arthur et Lilou: Mode d’emploi

Pour savoir ce que tu dois faire, regarde bien les pictos de ton livre !

X

J'écoute. Jerépete. J'observe. Je parle. Je lis. J'écris.

Cipm & @&

Je parle avec Je colorie. Je chante. Je joue. Je bricole.
mon Vvoisin.

ir r 7 f H

— Et toi, comment tu E Avoir un, une, des
t'appelles?e — J'ai un copain.

— Moi, c'est Arthur. = Tuas une copine.

— Cest quoi, ton nom 2 =— Elea des copains.

— Mon nom, c'est Dujardin. — Il a des copines.

J
des dialogues. de la grammaire et des conjugaisons.
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Les &
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n J 4 Complete.

1.Elle, elle ......s'appelle...... Kim.

le pantalon 2.0 Quentin.
3. LUl il Arthur.
@ 4. Commenttu oo 2
la jupe
ot
des mots nouveaux. des exercices.

@ '3;,

@- A vos micros!
2
Je m'appelle Zoé Tu 'appelles Maé Non, moi, c’est Zoé ?

| Ecoute et répéte. 2 5

5 | Ecoute et répéte. En scéne! y
CommenHui'cppelIes? Cova?CcvoTrésbien. 0000 0000000000000 00000000000000000000000

Je m'appelle Arthur. Salut, Arthur! Au revoir, monsieur! 2

@ P —— ? E li] Imagine le dialogue et joue la scéne avec ton voisin. Eo
’ ompléte la grille avec . 7 ou! 7 ° .
NEN RN ; 3

des jeux sur les sons du francais. des dialogues d jouer avec ton voisin.
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Refrain

une chanson.
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un jeu pour réviser et t

Le jeu des familles

'"amuser.

@ Les fétes en Fromece

des petits docs a découvrir.

Fabrique des boites range-documents !
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Mon portiolio

@' Je comprends les noms de la famille.

g Jelis la presentation d une famille.

Mes fiches (suite)

ﬁ Jedecris ma famille et mon animal

1

| @@ Je demande qui cest

2 |Tuasquelage?

4} | Ton copain, c'est...

! Tecris des noms d animaux

© [Tacopine,ciest..

d g Compléte fa fiche.

3 |Qlarecre tujoves..

un objet a fabriquer pour la classe.

C’est quoi, mon score ?
- splsaadill

g s, puls réponds aux questions.

Salut Kim ! Je mappelle Mathis et jai dix ans.

A Uécole, ca va. Jaime les maths et Le calcul ! e naime pas La géo.Je
diéteste Les dictées | Clst difficile ! Et adore la gym. On a gym, le Lundi et
Le vendredi. A La récré, je joue au foot. Je n'aime pas les billes et je déteste
Uélastique. Et toi, quiest-ce que tu aimes ? A bientst !

Mathis

§ 5 Vive Halloween!

o8 vétements, page 46
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b la.chemise... 9 e t=shirt.... @ .le.pyjama...
E les.collants.. ‘ . les. bottes... ‘ les. baskets..
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On s’appelle Arthur et Liloo.
Vec nous, tu vas apprendre le §rancads.
Tu vas voir, c’est Socile)
Avec notre bande de copains,
tu vas bien t'amuser )
To vas faire plein d’activites:
Jouer, bricoler, chanter
et ausst découvrir la France)
Avec nous, tu vas jongler avec les sons,
lire, écrire et parler en §rancais)

T es prét? On y va? -
C’est parti )
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Cest
la rentree!

Je sais dire comment je
m’'appelle

Je demande son nom a
un copain

Je dis bonjour et au revoir

Je sais demander/dire
comment ca va

Je sais demander ce que
c'est

Je connais les affaires de
classe

Je connais des couleurs

.. )

Avec mes copains

Nous jouons au jeu des
affaires de classe

Nous fabriquons des
boites range-documents

Dans mon cahier
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Lecon1 Comment tu E’appeti.es?

— Bonjour, les enfants! Je
m’appelle monsieur
Leclerc. Mon prénom,
c'est Vincent.

— Bonjour, monsieur!

ir - 7 | ) 8
7 — Et toi, comment tu | — Salut, Lilbu! Cava?
® 1 t'appellese — Salut, Kim. Oui, ca va trés ®
— Moi, c’'est Arthur. bien!
— C’est quoi, ton nom? — Au revoir, Lilou!
— Mon nom, c'est Dujardin. — Salut, Kim!

<~ Ecoute les dialogues et écris le numéro & c6té du bon dessin.

La rentrée

la classe le nom Bonjour! monsieur Cava?
le maitre le prenom Salut! nmadame Oui, ¢ca va tres
la maitresse Au revoir! bien!
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...... Dujardin...... ‘\

/# Nom:

L ?

\\_Prénom: .....Arthur....... o
N e’

S'appeler

Moi, je m'appelle Arthur.
Toi, tu t'appelles Quentin.

Lui. il s’appelle Noah.

TN

g
@ g Complete.

1. Elle, elle ......s'appelle...... Kim.
2. Je ...m'appelle.... Quentin.

u’ 3 gCompléie le dialogue.

— ...Moi..., je m'appelle Quentin.
Et ....toi..., comment .. tu.. .

t'appelles e

— Moi, c'est Noah. Et ...elle..., comment
elle s'appelle @

— Elle s'appelle Lilou. Et ... [ui....2

— Il sappelle Arthur.

3.LUi, il .....s'appelle...... Arthur.
4. Comment tu ....tlappelles...2

@' A vos micros! LA
- o)
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Comment tu t'appelles?
Je m'appelle Arthur.

Je m'appelle Zoé Tu t'appelles Maé Non, moi, c’est Zoé 10

Ecoute et répéte. 11

S
Compléte la grille avec [ [2][1]. 12

Ca va? Ca va tres bien.

Salut, Arthur! Au revoir, monsieur!

1 2 3 4

? / / ? ?
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Les affaires
de classe

un livre

un cahier

un crayon

un stylo

une gomme
uneredle

un taille-crayon
une trousse

un agenda

. unsac ados

. et aussi... un MP3!
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Ecris les bons numéros dans le dessin.

Ecoute et coche le bon dessin. 15

\_

rouge

jaune

@

Les couleurs

turquoise



5 .
, un agenda. @& Ecoute et colorie. 16
C'est

une frousse.

£ Qu'est-ce que c’est? ,,
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une =rouge un = bleu

W O W

bleu bleu rouge bleu rouge rouge

u4 g Remets les étiquettes dans I'ordre.
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Récréakion

Lo chanson de

C'est quoi, ton prénom?
Mon prénom, c’est Simon!
Et c’est quoi, ton nom?
Mon nom, c’est Dupont!

Salut, Inés!

T'as ton cahier?
Pas de stress!

C'est que la rentrée!

Comment tu t'appelles ?
Moi, c'est Adele!
Comment il s‘appelle?
Luj, c’'est Samuel!

Salut, Inés!

T'as ton cahier?
Pas de stress!

C'est que la rentrée!
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Le jeu des affaires de classe




Atelier

. Découpe les 2 boites en carton. Enléve le dessus et

2. Découpe le papier selon la forme de la boite. Mets de la colle sur
la boite et le papier dessus.

5. Coupe 2 morceaux de ruban. Agrafe
chaque morceau a mi-hauteur d'une des
2 boites. Cache les agrafes (de chaque coteé
du carton) avec une gyommette de couleur.

6. Colle une etiquette sur une des faces de la boite.
Ecris ton nom, ton prénom, ta classe, le nom
de ta maitresse.




Manuel numerique
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Une meéthode
® Vivante et stimulante

® bien structuree

\\Y

® rassurante

Pour se préparer au DELF Prim Al
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éveillant la curiosite

favorisant les interactions




